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SZKOLNY KONKURS INFORMATYCZNY – „Programujemy bezpieczny Internet”
DLA UCZNIÓW KLAS 5-8 oraz 3 gim. 

ORGANIZOWANY POD HASŁEM:

„Dzień bezpiecznego Internetu: Działajmy razem”

Zapraszam do udziału w szkolnym konkursie informatycznym – „Programujemy bezpieczny Internet”, realizowanym pod hasłem: „Dzień bezpiecznego Internetu: Działajmy razem”. Zadaniem konkursowym jest indywidualne opracowanie projektu w programie Scratch, promującego bezpieczeństwo w Internecie oraz wspólne działanie na rzecz bezpieczeństwa w sieci. Projekt może mieć postać gry lub sceny, przedstawiającej temat konkursu. Termin oddawania prac konkursowych u p. E. Guznowskiej upływa 29 marca 2019 r. Przed przystąpieniem do konkursu należy zapoznać się z jego regulaminem.

Regulamin konkursu:

1. Celem konkursu jest promowanie zasad bezpiecznego zachowania w Internecie oraz promowania wspólnych działań na rzecz bezpieczeństwa w sieci.

2. Konkurs kierowany jest do uczniów klas 5-8 oraz 3 gim. SP-13 w Żorach.

3. Zadaniem konkursowym jest indywidualne opracowanie projektu w programie Scratch, promującego bezpieczeństwo w Internecie oraz wspólne działanie na rzecz bezpieczeństwa w sieci. 
4. Projekt może mieć postać gry lub sceny, przedstawiającej temat konkursu.
5. Uczestnicy konkursu opracowują swój projekt logując się na swoje konto serwisu scratch.mid.edu

Projekt należy zapisać na swoim koncie serwisu nadając mu nazwę: dbi-nazwisko_imie_klasa
6. Każdy uczeń może przedstawić do konkursu tylko jedną pracę.
7. Praca musi być pracą indywidualną i autorską. Prace naruszające prawa autorskie będą dyskwalifikowane.
8. Przygotowany projekt konkursowy należy przedstawić p. E. Guznowskiej, logując się na swoje korno serwisu scratch.mit.edu do dnia 29 marca 2019 r.
9. Autor pracy konkursowej wyraża zgodę na przetwarzanie jego danych osobowych w sposób wymagający realizacji konkursu. Wyrażenie zgody jest dobrowolne, ale niezbędne do uczestnictwa w konkursie.
